SCHEDA SINTESI PROGETTO/ATTIVITA'

PROGETTO Curriculare O Extracurriculare X O
PROGETTO GIA SVOLTO NEGLI ANNI PASSATI? SiXO NoO
Sezione 1 — Descrittiva

1.1 Denominazione progetto

“CASTELLO FATATO”

1.2 Responsabile progetto

1.3 Analisi del contesto

Il progetto Carnevale ha come sua finalita cardine quella di non “dimenticare” le nostre origini e le nostre tradizioni. Le attivita hanno
come obiettivo l'inclusione e la partecipazione attiva di tutti gli alunni dei gradi di scuola presenti nel territorio.

1.4 Obiettivi

FINALITA:
e  Acquisire competenze creative e manuali per la realizzazione di trucchi e costumi di carnevale.

e  Acquisire competenze creative e manuali per la realizzazione di abiti.

e  Competenze tecniche nell’esecuzione di diversi stili di danze.

®  Favorire negli alunni scambi di idee e opinioni;

® Conoscere il proprio territorio nei suoi aspetti socio-culturali per valorizzare, salvaguardare e tramandare.
Obiettivi:

Promuovere la socializzazione;

. Richiamare I'attenzione degli alunni sul valore culturale delle tradizioni popolari al fine di comprendere le proprie radici, la
propria storia, la propria identita;

e  Spronare a riflettere e confrontare il vivere del passato con il presente;

e  Maturare la capacita di ricerca sul territorio;

e  Prendere coscienza dell'identita e della ricchezza del patrimonio locale.

Destinatari:
TUTTI GLI ALUNNI DEGLI ISTITUTI PRESENTI NEL TERRITORIO.

Metodologie:
® Condivisione delle varie fasi progettuali e co-progettazione dei vari steps educativi;
Brainstorming per creare curiosita ed interesse negli alunni;
Problem solving;
Cooperative learning;
Comunicazione circolare.

La valutazione finale terra conto del coinvolgimento e della partecipazione all’attivita degli alunni, oltre che dei contenuti appresi.

Contenuti:
e  Studio del castello medievale, della storia delle origini di Partanna e dello stemma nobiliare della famiglia Grifeo.
e  Creare un design di costumi efficace, per interpretare i diversi ruoli che servono all'interno del progetto carnevalesco.
e  Definire i balli da eseguire durante la manifestazione finale.
e  Scoprire i materiali essenziali per organizzare presentare e realizzare il proprio abito.
e  Definire lo stile del progetto, i trucchi da utilizzare sul viso, gli oggetti di scena assegnati ai vari ordini di scuola.

Competenze in uscita e prodotto finale:

Saper creare costumi con materiali vari;

Essere in grado di apprezzare, esprimere idee, esperienze, emozioni attraverso diverse forme artistiche;
Utilizzare, ricercare e analizzare dati e informazioni attraverso gli strumenti digitali.

Progettare in modo creativo e originale.

Eventuali rapporti con altre istituzioni:

Comune di Partanna.
Associazioni culturali locali.
Esperti esterni.

1.5 Durata e fasi operative




Tema della sfilata: “Castello fatato”

Dopo aver ascoltato le varie proposte tematiche € stato scelto di dare risalto e valore al Castello presente nel nostro territorio, si &
pensato di far rivivere attorno ad esso un’atmosfera fatata propria delle fiabe medievali. Si € partiti da uno studio storico e culturale
del territorio per poi trasferirlo in un ambito giocoso, fantastico e carnevalesco.

1.6 Risorse umane

Docenti interni con funzioni di progettazione/coordinamento

Tutti i Docenti interni

1.7 Beni e servizi

Risorse logistiche ed organizzative che si prevede di utilizzare per la realizzazione.
Materiale da acquistare necessario alla realizzazione
Tipo di Materiale Quantita Spesa
Materiale vario € 2000
Amplificazione per scuola superiore Giornata della | € 1500
sfilata
Esperto costumi, materiale scenografico per scuola superiore 50 ore
Esperti di ballo n. 1 scuola infanzia, scuola primaria (9 classi e 5 classi). 30 ore
Esperto di ballo n. 1 scuola primaria (9 classi), secondaria | grado. 30 ore
Esperto di danza folkloristica 30 ore




